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Regresa la criatura objetivo a la mano ¥
de su propietario. Endereza hasta dos ;

.' tierras. ; Agrega @® ¢ A

| /Hasta nunca! y ['
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l Criatura — prukogi

5 s 3 g La fuerza y resistencia de Zarbios es igual 8 bas vidas del oponente con menos vidas,
e, sacrifica Prukqgl. Agregq un mani de cualquier Puedes escoger tres keywords para las habilidades de Zarbios.

color, puedes decir "prukogi", si lo haces todos los P
oponentes crean una ficha Prukogi. -

Prukogi
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Al comienzo de tu
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Criatura — prukogi

e, sacrifica Prukogi: Agrega un mana de cualquier
color, puedes decir "prukogi", si lo haces todos los
oponentes crean una ficha Prukogi.

Prukogt
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e emblema.

wer todos los conl‘
nentes pierden X vid!
ridad removidos

Las tres damas

Cada jugador ocupa el sitio del jugador que
va despues siguiendo el orden de juego.

— Mi marido esta muy desganado madames.
— Alomejor deberias decirle directamente a el
lo que quieres madame.

— Sii miduma
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Cada jugador tira un dado d6, si
exactamente dos jugadores sacan el mismo
resultado se fusionan en un solo jugador,

4 juntan sus permanentes y sus cartas de la
mano, cuando vayan a robar pueden
escoger de que biblioteca robar.

| Han pasado ya 5 meses desde que Risuo y
Risumi cortaron
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Cada jugador elige a un jugador objetivo, que sera el
padre, cuando el padre sea derrotado en la partida
tiene que dar en herencia todos sus permanentes y las
cartas de su mano al jugador o jugadores que lo
eligieron como padre (puede dividirlos como guiera
pero como minimeo tiene que dar un permanente).
(Puedes usar fichas para representar las cartas)
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Historias de Bobobo episodio segundo, un pudin muy
Cremose
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Crea a Zarbios, es un nuevo jugador, este jugador
puede ser controlado por alguien fuera del juego,
pero si no hay, un jugador aleatorio controlara a
Zarbios cada turno, El nuevo jugador empieza con un
4 emblema llamado omniporencia y con una ficha de
criatura llamada Zarbios dios de la destruccion

Zarbios fue invocado en las antiguas ruinas romanas de
Trinidad v Tobago, es un heroe solitario que lucha contra

M ¢! mal dia v de noche, velando por la paz v el futuro de
la humamdad.
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Historia

Cada jugador puede poner un bote de fideos
instantaneos en juego, se considera un
artefacto comida con fuerza base v resistencia
2/2. De no haber ningun bote de fideos cada
jugador tiene que resolver 6 flexiones. Aquel
jugador que no haga las flexiones debera
invirar a fideos en el fururo.
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sets revisiones despues de leer tebeos
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©, sacrifica Prukngl Agrega un mana de cualquier
color, puedes decir "prukogi”, si lo haces todos los
oponentes crean una ficha Prukogi. )
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|

Cada jugador cierra los ojos y puede escribe el
nombre de la carta con mas texto de las cartas
sobre la mesa. El jugador que acierte puede
hacer una errata sobre una carta (Esto es

A substinuir una palabra por otra de tu eleccidn sobre

el texto de una carta en juego, el texto debe tener
sentide sino es considerado nvalido).

fl Voy a escribir Yoko y Toshio... jo que dificil es.

Esta bien intentare hacepag mejor letra.
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Crlatura — Prukogi

e, sacrifica Prukogl Agrega un mana de cualquier
color, puedes decir "prukogi”, si lo haces todos los
oponentes crean una ficha Prukogi.

Prukogt
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Criatura — Prukogi

e, sacrifica Prukogl Agrega un mana de cualquier
color, puedes decir "prukogi”, si lo haces todos los
oponentes crean una ficha Prukogi.

Prukogt
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e, sacrifica Prukogl Agrega un mana de cualquier
colur, puedes decir "prukogi”, si lo haces todos los
oponentes crean una ficha Prukogi.




‘ Equipo Bobobo la policia del futuro 0 |
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(Se supone que esta criatura es de todos los colores
menos el negro)

1 : Hacemos una salida de emergencia, OK?

1: Nuestro enemigo es poderoso pero nosotros
| sin prisa, OK?

1: Al ataque!

N Recibido Ok!
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©: Mira la primera carta de tu
biblioteca. Si es una carta de
bobotransformacion, puedes ponerla en | *
juego.

@: Agrega #.
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Cuando Bobo-chino de los fideos entre, roba una carta.
Cuando Bobo-chino de los fideos araque, roba una carra.
Cuando Bobo-chino de los fideos muera, roba una carta.

La fuerza y resistencia de Bobo-chino de los fideos es igual a
uno més el niimero de cartas que has robado este turno

(| Firmm, junios conseguiremos hacer los mejores fideos del mundo
d chaval. Bien, comencemos con el ent i
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Puedes lanzar este hechizo sin paga su coste de
mana si un jugador tiene exactamente § cartas
en su mano (o en su defecto 3+3 cartas).
Contraresta el hechizo objetivo que no sea de
criatura.

N Por el poder del cabello nasal, logaritmo de a
M parentesis x elevado al cuadrado mas x sub uno
mas tres parentesis, me llevo una, igual a ocho!

‘ Criatura legendaria — Pelo @i)

Baraja esta carta boca arriba. Cuando barajes, hazlo
con los ojos cerrados.

Durante tu mantenimiento una criatura objetivo
puede obtener +X/+0 donde X es 15 menos la
posicion de Bababa en la biblioteca.

Si Bababa se va de la biblioteca exilialo.

Pase lo que pase cumplire mi suerio!
montar en bicicleta, siempre he querido montar en bici.
Como mola
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Criatura — Bobotransformacion )
§

1 comienzo de tu fase final sacrifica el
obo-repollo y gana 2 vidas.

Al Pero no te estabas convirtiendo en
| Zanahoria?

RND «EN M
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Dengakuman traidor

Criatura — Dengakum;ui

1: El jugador objetivo puede crear un
tesoro, despues ese jugador puede
hacerte robar una carta. Activa esta
habilidad solo una vez por turno.

El amo Giga, es tan mono...
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Don Patch friendose

Criatura — Don Patch

Puedes soplar un matasuegras en vez de pagar
mand cada vez que una habilidad o un hechizo
de un oponente te lo pida.

Siempre que un comandante que controlas haga
dano de combate a un oponente, hace esa
misma cantidad de dafio a cada otro oponente.

et e
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Habeis traido el ketchup?
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e : Agrega un mana de cualquier color.

4 Ya he florecido ™
Es verdad! Todo wu rostro ha florecido ~
i Don Patch
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Mansion Don Patch
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Tierra Legendaria — Don Patch ()

o: Agrega @.

e, Revelar una carta Don Parch de u
mano: Agrega un mana de cualquier color.
Un dormitorio amplio y luminoso de 37 metros
cuadrados, un gran salon para usted y su
familia en el que podra ver la sonriso de sus
hijos trasteando en la cocina. Esta primavera
se empezard a constrig rimera fase.

Don Patch

Como coste adicional para jugar a Denbochan, sacrifica una
criarura Dengakuman,

Ciclo de bobotransformacion 3

Vinculo vital, Vuela, Desaparecer 4.

Golpe de amor - Cuando ataque puedes poner una criatura
de tu cementerio en Juego.

No stgas lorando pc’qru'r?u Denbochan, con este antuleto estaras
siempre protegida. Y ahora a pelear, recuerda que ere hija del

tigre ¥ la navaja.
4/4 )

Castillo margarita

Creatura legendaria — Don Patch

®

=

Puedes jugar a Don Patch desde el
cementerio si jugaste una técnica del
cabello nasal este turno.

Las bobotransformaciones tienen prisa.

Don Patch al ataque!

1/1

Botella _

Tierra legendaria — Estadio

&

2: Pon un contador de destino en el castillo margarita,
solo tus oponentes pueden jugar esta habilidad,

Al final de cada murno si el Castillo margarita tiene 10
contadores, sacrificala, despues cada oponente puede
poner en juego cualquier cantidad de criaturas de su
cementerio.

e: Agrega un mand de cualquier color,

El castillo del malvado emperador del Imperio Margarita,
Bola de Billar IV

Destapeman

xs ST L

4

Criatura legendaria — Humano

®

Prisa.

=, Revela tu mano: endereza una criatura
objetivo, obtiene +X/0 y prisa, donde X
es el numero de cartas reveladas. Tienes
una fase de combate adicional este turno.

Toma tema!

0/2

kcﬁalura Legendaria — Bobotransformacion @)

Vihin

| Beauty, por el poder del cabello nasal!

{ activo tira un dado d100, si sale un 1 o un 100 -

4 sacrifica todas sus criaturas y artefactos.

Técnica especial de la magia roja.. Nimeros

Corazon capilar

(Artefaclo

{ Si este artefacto fuera a entrar, puedes
descartas una carta de terra. Si lo haces
ponlo en juego, de lo contrario, ponlo

4 en tu cementerio.

e: Agrega un mana de cualquier color.

( Bobo-Interceptor Rinovelludo &)

1 L ) (
) A

INTERCEPT (1R
mmwgﬁ

(Cria tura artefacto — Bobotransformacion @_))'

4 Guarda. Destello, Vuela.

oh no, debo hacer lo que sea para salvar a

72)

Numeros mortales 2)

Al comienzo de cada mantenimiento, el jugador
sacrifica Numeros mortales. de lo contrario

apunta el numero en un papel, si ese nimero ya
fue apuntado previamente, cada jugador

mortales!




DO ERTERS TR

|| Guarda. Proteccion contra negro.
[| Cuando Bobo-buda entre o salga del

campo de batalla, puedes exiliar un
artefacto o un encantamiento objetivo.

Técnica guategue capilar.
Te he preparado unas judias estofadas...

N Estas judias pintas estan divinas...

RND «EN M
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Criatura — Don Patch

4 Danar dos veces. Prisa, Amenaza.

Cuando hagas dafio de combarte a un jugador puedes |

B descartar una carta aleatoria de tu mano y exilias las

X primeras cartas de tu biblioteca, donde X es el

I} dario que has hecho. Puedes jugarlas hasta el final de

tu siguiente turno.

& Nada me detendra...
i Concentra tu ira en el enemigo ya hablaremos después.

RND « E
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Puerite sobre la laya
d€ cifice ojos

J Cuando el puente sobre la lava de 5

ojos entre, destruye el artefacto

1 objetivo, luego hace X dano a todas las

criaturas donde X es el numero de

{ artefactos en juego.

Las criaturas no remueven su dano al

A final del turno.
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Instantaneo

Si esta carta fuera a ir al cementerio o el exilio desde
cualquier sitio, baraja tu cementerio y esta carta en la
biblioteca.

4 Ciclo de Don Patch 3 ('3, descartar esta carta: Busca
en tu biblioteca una carta de Don Paich, muéstrala v
ponia en te mano. Luego baraja w biblioteca.)

il La formacion de parches es una supertécnica exclusiva de

Superpatch. Segun avanza sobre ella mas rabia va
acumulando sobre sus alas
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e o

n 2 &. (57 lanzas esta carta pagando su coste de

s un hechizo de Aura con encantar criatura. Se convierte
en una crigiura de nueve st no esid anexada. )
Mientras un oponente clige objetivos como parte
lanzamiento de un hechizo que controla o de la act
una habilidad que controla, ese jugador debe elegir Tennosuke
sacrificandose o a la criatura que esta encantando, si puede.

Ml Ahora atacad! Ne os preocupeis por mi

RND «EN M
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Chlca Torpedo

7 4

/ T,

Criatura — Tennosuke

Puede entrar como una copia de la criatura o artefacto
Dbjletjm §alvo que es un tennosuke con fuerza y
resistencia base 0/

Tecnica tembleque Esta criatura obtiene +1/+1 por cada
tennosuke en juego.

Cuando una criatura Tennosuke entre en juego bajo tu
control puedes devolver a Tokoro Tennosuke de

A cementerio a tu mano.

N NUY
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©, Revela una carta Tennosuke de tu
mano: Agrega un mana de cualquier
color.

La Base de la division A es considerada la
base mds poderosa del imperio Margarita.

Vuela.

i Cuando un jugador juegue un hechizo

que tenga un unico objetivo, copialo,
puedes elegir un nuevo objetivo para la
copia.

d Y sabets por que? Porque ese es mi objetivo!!

RND «EN M
= DOBO B0

IPLO/EHLra Con [res contadores
J, RETOVER UNICOTTAH 010
(2 A grera LN mana
habilidadisolosilEe]

Lobobogsusanmgos acabiaban deenterare dela
EXTTEnCTadeN el all ) purd aloip B b sl
CIEr Aty O S N NES O s PO

def petailat -

PsEesoeraron a B




~ Paga semana
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| «, sacrifica la paga semanal: agrega dos
manas en cualquier combinacion de
colores y gana 1 vida.

(Juicio de Neptuno
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El:-‘%l.-ici-ﬁ ot )\ gl

FTON G £

{(Juicio de Pluton el planeta de la oscuridad

i Juicio de Saturno

# 3
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Ficha Encantar Mundo Legendario

Cuando el Juicio de Pluton entre, cada
jugador tira un dado d20, después
escoge ese numero de permanentes mas
tres y sacrifica el resto.

"Vale pues ya no juego" — Alejandro
(saco un dos)

8
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Juicio de Urano
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Ficha Encantar Mundo Legendario @_)) .

i

Cuando el juicio de Saturno entre, exilia el
cementerio de todos los oponentes, cada jugador
descarta su mano y roba siete cartas.

Cuando un oponente descarte una carta de tierra,
pierde 1 vida.

cuando un oponente descarte una carta de
criatura, el juicio de Saturno hace un punto de
dano a todas las criaturas que controla

ey

=

Ahora es Don Parch el queguzear!

i Juicio de Jupiter el planeta de madera

Ficha Encantar Mundo Legendario

Cuando el Jucio de Neptuno entre,
Crea la ficha de Destape-man.

Al final del turno exilia la ficha de
Destape-man.

Gracias Destape-man ya puedes
marcharte!

i Juicio de Marte el planeta del fuego

Al ™, -

Cuando el Juicio de Urano entre, puedes
robar una carta por vez que un oponente que
busco en su biblioteca esta partida, solo si te
acuerdas de que carta busco, o en ¢l caso de
que no la tuviera que mostrar, gque tutor uso

Tus oponentes no pueden buscar en su
biblioteca.

¥ como s esoo?!

g . .
Juicio de la tierra
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Todos los bosques generan un # adichonal cuando se giran para obtener mand. | g8
3

Prisa. £

Tripular 5, solo puede ser tripulado por eriaturas de las cuales no eres su

propietario. B

Por cada of onteol de una criatura objetive que controle hasta el

final del tw girala para pilotar este vehiculo,

La fuerza y resistencia de este vehiculo es igual a la fuerza y resistencia

todas las cnaturas

que lo tripulan.

Este vehiculo ganas todas las habilidades de las criatusas que lo tripulan.

Golpe de Fupiter!! )

(Juicio de Venus el planeta del metal

3 }Liciﬂ BE YENUS

e —.

Ficha Encantar Mundo Legendario

(Ficha Encantar Mundo Legendario

@L

TN

Cuando el Juicio de Marte entre hace X
dafio a cada criatura que controlan tus
oponentes donde X es el nimero de
montanas que controlas.

Tus oponentes no pueden ganar vida.

El dafio no puede ser prevenido.

P

Que fallo, no es el abisino, es el volcan

Todas las criaturas que controlan tus
oponentes pierdan la habilidad de volar
y no pueden ganar la habilidad de volar.
Cuando una criatura con la habilidad
de volar entre al campo de batalla bajo
tu control puedes robar una carta.

Chicoos, os traigo esto para comer!

TN

P

@

TN

Ficha Encantar Mundo Legendario

Cuando el Jucio de Venus entre cada
oponente gira todas sus tierras y artefactos,
después cada oponente crea una ficha de
"paga semanal"”.

Cuando un oponente gire una tierra o un
artefacto, este no se endereza durante el
proximo paso de enderezar de su controlador.

P

¥ para esta miseria?!
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]uicio de Memuno el planela del agua

[ Las islas producen un ¢ adicional cuando se giran

para obtener mana.

Cuando un jugador lance un hechizo instantineo
o de conjuro azul, cada otro jugador copia ese
hechizo. Cada uno de esos jugadores puede elegir

| nuevos objetivos para su copia.

Ademas el planeta Mercurio me ha comentado que no

N se ha olvidado de Don Patch de modo que aprovecha

para mandarle... un rayo de los gordos!

RND «EN M
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l

d Cuando el Juicio del universo entre en juego cada jugader nombra
un carta, las cartas nombradas no pueden ser jugadas.
Cuando el Juicio del universo entra en juego y en cada

mantenimiento el jugador active nombra un planeta del sistema solar

que no haya sido escogido previamente de forma aleatoria y crea la
Y| ficha de encantamiento del juicio de ese planeta.

Cuando no queden planct'\s por escoger u{llm el Tu|c|o del universo.
Parece que todavia no has entendido lo que os el poder del universa.. Puss

que frace girar los nieve
rodos fos sistemas, las estrellas de las lejanas

ST
espacio v a .ir.r personas que habitan cada unc
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[ Como coste adicional para lanzar este

{ igual al nimero de cartas en tu mano.

k| cantidad de cartas.

hechizo, sacrifica una criatura Tennosuke
Guarda, Vuela, Desaparece 2.
La fuerza y resistencia de esta criatura es

Cuando haga dano de combate roba esa

RND « E
= DOBO

( Tokoroten

Todos las criaturas Tennosuke tienen
Transfigurar 1 & (1 &, Sacrifica esta criatura:
Busca en tu biblioteca una carta de criatura con el
mismo coste de mand que esta criarura, pon esa
carta en el campo de batalla, después baraja tu
biblioteca. Fuega esta habilidad como un conjuro.)
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Todos los oponentes que tengan menos
tierras que tu pueden copiar este

[ hechizo.

4 Busca en tu biblioteca una carta de
4 Llanura, Isla o Montafia, ponla en el

il campo de batalla girada y luego baraja.
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[ Criatura — Don patch ! Tennosuke

' Cuando un hechizo es contrarrestado si

Miradas penetrantes esta en el
cementerio puedes ponerlo en juego
girado al final del turno.

Porque teneis esa fria y desalmada

| expresion en vuestro rostro? ~Cincuemon
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Criatura Legendaria — Bobotransformacion

A Como coste adicional para lanzar este

hechizo, sacrifica un permanente Don patch.
Vuela, Desaparece 2.
Cuando Bobopatch entre en juego exilia las 4

| primeras cartas de tu biblioteca boca abajo,

puedes jugarlas mientras Bobopatch este en

bl juego.
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( Tennosuke mago

Destello.

Cuando Tennosuke mago entre, si no
controlas un artefacto llamado botella
magica, crea una ficha de artefacto llamado
botella magica. Despues puedes exiliar un
hechizo de criatura, si lo haces pon el hechizo

{ dc criatura exiliado debajo de la botella

Guarda, Vuela, Desaparecer 2.

| Como coste adicional para lanzar Patchbobo, sacrifica

un permanente de tipo Don Patch.

| Técnica de fusion absurda: escoge dos permanentes

objetivo controlados por dos jugadores diferentes y
exilialos, uno de los dos jugadores, escogido

| aleatoriamente crea la ficha de fusion, la cual tiene el

texto de los dos permanentes y su nombre es (nombre 1)
de (nombre 2), activa esta habilidad como un conjuro y

N solo una vez por turno,
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hasta el final del turno.
' Resonar ¢ — Cuando entre una nueva
bobotransformacion puedes pagar ¢, si
| lo haces puedes regresar esta carta de tu
|| cementerio a tu mano.
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| Tira un dado d6 para seleccionar una historia.

i 4- Zarbios, dios de la destruccion

y 6- Historias de Bobobo, el escritor de antafio.

1 - Mi padre era un pelo
2- Risuo y Risumi
3- Al Dente: Public Enemy No. 2

5- Las tres damas

Finaliza el turno. Exilia Sg abre el telon.

: ',thﬁina d¢ cothbate fasal:

COMETE uN HUEVG

e

Criatura — Dengakuman

4 o, sacrifica esta criatura y di "prukogi":
Agrega un mana de cualquier color.

i Todos los jugadores crean una ficha

| prukogi

i ~Prukogi
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Cruz del sur

Instantaneo — Técnica del cabello nasal @:

Exilia la criatura objetivo, su
controlador puede ganar 17 vidas.

Come! Que no me comes nada, Come!

RND «EN M
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I Haz X dafio divididos entre cualquier

Il numero de objetivos, donde X es la suma

1| de la fuerza de todas la criaturas de tipo
Bobobotransformacion, Don Patch,

Il Tennosuke y Chica torpedo que controlas.

| Gigaaa! j Tembleque! jSupertécnica! jDel pelo
d sagrado! jAbsurda! jArdiente! [Nu!
Definitiva de todas todas!

RND «EN M N
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Instantaneo — Técnica del cabello nasal @:

La criatura objetivo que controlas y una
criatura objetivo que controla un
oponente salen de fase hasta el
comienzo de tu siguiente turno.

v a mi que?! ~Tennosuke (se quedo fuera
del paraguas)
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Bobo-tren

Guarda, Arrolla.

Cuando el Bobo-tren entre al juego cada oponente
escoge una criatura que controla y se exilia hasta
que el bobo-tren deje el campo de batalla.

La fuerza del bobo-tren es igual a la suma de la
fuerza de las criaturas exiliadas con el.

SRR AR, AT

Todos al bobotren

*/4

EN M
0

2+1=23
5+2=T7
3+3=6
6+3=9
J+d=T
B+7=15
44+2=6
943=12 |
447 = I

y 1
[ Instantaneo — Técnica del cabello nasal @

' Roba una carta, luego di un numero y
adivina 1, puedes revelar la carta
adivinada, si su coste de mana coincide

' con el numero pola en tu mano

Gigaaa, yo también puedo hacer calculos
W complejos 2+1 =3, 542 =7,3+3 =6,
6+3 =9, 3+4=7...

RND «EN M
= DOBO B0

| TEexTe trbe i
“ pE COMBATE N181L

[P 6Py PaEBA Gudu-Gudu

Instantaneo — Técnica del cabello nasal @ -
A 4

; Cada jugador descarta una carta al azar
i de su mano y roba dos cartas.
Empalmar en técnicas de cabello nasal

H (3)

o e descubierto la formula de superar los
N calulos de Giga v se trara de esto:

RND «EN M
= DOBO B0

B I W PR R P
il Gran rueda guau-guau de@)]
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‘ El arte de la familia Chindasvinto 1 @@ | IRl Némesis

Encantamiento — Aura

1 Revela el top 6 cartas de la biblioteca puedes Enearitar dos jugadares objetiva.
RO bobotransformacion o una criatura Don 4 Cuando este encantamiento entre, tira una moneda, si sale cara
patch, Tennosuke, Dengakuman o Chica Torpedo i)l ¢l primer jugador escogido creard el emblema softon y e
en el campo de baralla, pon el resto en el fondo de |# j )l segundo jugador creard el emblema: J. Si sale cruz serd al revés,
la biblioteca. A |5} Ninguno de los dos jugadores puede ganar la partida a menos
Tormenta de técnicas del cabello nasal ¢ B CE S S Dk dodenondo Drevintiente
i S B Cuando este encantamiento deje el juego exilia los emblemas
= softon v J.

No podemos subesumar el poder del arte, asi que voy a | ¥ e
N rostraros un arte que estd por encima de los demads.. B Yo seré i adversario
Técnica definttiva del cabello nasal ~Softon.
—

Gytodacstaipastal

RND «EN M

RND «EN M
= DOBO B0

RND «EN M
= DOBO B0

= DOBO B0

e L T

Bola ardiente de narices

BRI,

Y
w

RiL G

Instantaneo — Técnica de pelo nasal  (§) Criatura — Bobotransformacion

Guardar. Proteccion contra negro.

obtiene +1/+1 por cada permanente negro ando Bobo-madre tierra entra busca entu

que controlen tus oponentes. - E;‘S‘G;;‘q;';“{}_fl;‘gigt‘éégm il
| Te lo vov a decir en una sola frase: its way : L“ f‘:“"rf“ ¥ rf‘”i.’*_‘cf‘%‘i“. 4“ ?3“?“7“"_“‘1'“ tierra s igual

El fuego de mis fosaf nasales vence a la . and work coleage and they went to the sunset i Len de HEREREadus St piese,

OSC“ndady derrota a las fuerzas del mal. on the beach summarize , 1 think you may let 8 Porque una tierra siempre es mejor cuande entra girada!

3 it be known to a head by... ~Bobobo seguramente

il La bola ardiente de narices hace 3
N puntos de dano a cualquier ob]etlvo

RND N M RND

M
= D00 B0 = D00 B0

RND «EN M
= DOBO B0

: Base de la divisér
de¢ cazaderes d¢ pe

[ Instantaneo — Técnica del cabello nasal @

o: Agrega #*.
«, Revelar una carta Dengakuman de

tu mano: agrega un mana de cualquier
color.

hechizo es contrarrestado de esta Criatura — Cerdo

manera, ponlo en la mano de su

! propietario en vez de en su cementerio. 7 . it
St i ! a casa de paja ara ermano

Base de la division Z de los cazadores de | § 4 Roba una carta. paja fue p

pelo, comandada por el temido seiior de la \ : :
guerra Dengakuman No lo he entendido bien..

RND «EN M RND «EN M
BO W DOBO B0




TEEETY AT Ay

{ Escudo Don Patch de

Como coste adicional sacrifica
una criatura Don Patch.

Cambia el objetivo del
i hechizo objetivo con un solo

il clegir nuevos objetivos para la
copia

A objetivo, puedes copiarlo y

Criatura — Bobotransformacion (=)

: rrw‘.ry?..-n;y"rr N

' Contraresta el hechizo de instantaneo,
conjuro o encantamiento objetivo pon
una ficha de cerdito mayor en un
oponente aleatorio, repite este proceso
con el cerdito mediano y el pequeno.

ESCUBLF

Guarda, Ninjutsu #*

Cuando rebanada de bobopan muera,
puedes robar una carta.

Muerte al arroz.

Como coste adicional
sacrifica una criatura
criaturas atacantes a la

Tennosuke.
Devuelve todas las

RND *EN M T . g B t RND <EN M
& DOBO DO 4 6 ¢ B o DOBO O

T —

Astro-Estadio de Caza de Pelo ,

~ —— - a a

( Criatura legendaria — Cazador de pelo () Encantamiento — Técnica del cabello nasal () | Tierra Legendaria — Estadio ®

= i e Cuando el Espacio pilo-virtual entre al campo de batalla
1: El jugador objetivo puede robar una bajo t control conjura a Bababa el gran pelo de la nariz.
carta, si lo hace, pquC hacerte crear un Cuando una bobotransformacion entre bajo tu control % 1
tesoro. Activa esta habilidad solo una roba una carta. @, o, Espoleg esta tierra: I_Escoge dos
vez por turno. Puedes intercambiar las cartas que estin siendo_ oponentes objetivo, una criatura
E:?rrrﬂq'i:]s por bobotransformaciones en cualquier M aleatoria del primer oponente luchara
Hola amiguitos soy Dengakuman el mismo : contra una criatura aleatoria del
que viste y calza Tode aquel que entre aqui podra hacer que su espiri se 4 Segundo oponente .
suelte la melena v cuando lo haga podra usar el poder
metafisico gue se esconde en jgangds profundo sit alma.

RND «EN M RND «EN M 5 RND «EN M
= D00 B0 o = DOBO B0 sl > DOBO B0

g tan

O sy
A T

G AREGETVET T AN ST T PRI S

Conjuro — Técnica del pelo nasal Conjuro — Técnica del cabello nasal @
& - !

J Cuesta 1 menos lanzar el Descenso al

i infierno rinovelludo por cada criatura
en el campo de batalla.

il El Descenso al infierno rinovelludo

f1 hace X puntos de dafio a cada criatura

donde X es el numero de cartas en pio pio pio pio pio pio

todos los cementerios. / dispone de la maxima potencia para ir hacia el con un margen
de error de +- 3 milimerros.

Encantar permanente que no sea tierra que controle un
oponente,

Busca en tu biblioteca dos cartas de ! Cuando un jugador active una habilidad del permanente

tierra basica, pon una de ellas en jue ) encantado, o el permanente dispare una habilidad, puedes
s Y Juce robar una carta.

girada y la otra en tu mano. Baraja tu

bibliotcca‘ : Hay un dispositivo de guia automatica mediante un sensor de
tipo N3 de alta precision que consigue llevarlo a su objetivo,

AR O RR WA

RND *EN M RND +EN M Sy . RND +EN M
% 0RO RO % 0RO RO % 0RO RO




o:Aprega 1.
Cuando te ataquen o te hagan objetivo
a ti 0 a los permanentes que controlas

| pon un contador de enfado.

- Si tienes 6 contadores de enfado
transforma este artefacto.

poder. )
Mision 7: destruye la criatura mis fuerte del archienemigo.

Recompensa: cada jugador pmd:mdmhdd:
mduluwmnmdﬂlo?:mu«mm

H;nmmdwabmgfm tenemos gue wnirnos para safvaria

( Armadura bobobo ok )

Instantaneo — tecnica del pelo nasal (&)

La galeria pilonasal hace dos puntos de
dano a todas las criaturas. Luego escoje
una criatura, esa criatura se pelea con
todas las otras criaturas en un orden
aleatorio.

Secreto definitivo del combate de pelo
nasal: galeria pilonasal!

Simbolo de los luchadores del absurdo (2 )

( Arlaclo " @)

e : Agrega un mana de cualquier color
en la identidad de color de tu
Comandante

| Eres dtgno de Ilevarfo puesro '-che g
U antiguo rey de los luchadores del absurdo. | |

(( Instantaneo — tecnica del pelo nasal @I:

La criatura objetivo gana +0/+1 y proteccion
contra el color de tu eleccion hasta el final del
turno.

Resonar # — Cuando entre una nueva
bobotransformacion puedes pagar #, si lo haces
puedes regresar esta carta de tu cementerio a tu
mano.

Por el poder del cabello nasal, ataquie super secreto!
Armadura bobobo

Bobopatchnosuke Mamacharlie ()#)

( Marca de Over 2) Decir A ante un ventilador 1&#¢&
SRR
G "\ )
7 - :
.I{W. - E
Vos
L 3
(Artefaclo Legendano — Chica Torpedo @_)) (Jvl_i_';lrm Criatura — bobotransformacion

Destello, Guarda.

Cuando “decir A ante un ventilador” entre, puedes |-
cambiar el objetivo de un hechizo que tenga un <
solo objetivo. 4
Sacrifica esta bobotransformacion: hasta el final

del turno puedes lanzar hechizos como si tuvieran
destello.

aaaaaaaaa
2/2
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Coliseo water

Cuando esta tierra entre, exilia hasta

dos cartas de cualquier cementerio.

e: Agrega un mana de cualquiera de los| ¢
colores de las cartas exlhadas

Se trata del escenario legmdano merecedor
de tantos premios, el coliseo Warer.




erdito pequeno (Palacio real San Michael Cleopaira)
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I Indestructible. Al comienzo de tu mantenimiento crea una

ficha de tesoro por cada criatura que controles con menos
fuerza v resistencia que esta.

[ Criatura — Cerdo

v ¥ el palacio real San Michael Cleopatra fue para ol hermano

menor. 4 /4

| Anillo de pomada R |

' Tierra legendaria — Estadio (1)

o Agrega &

e: Anillo de pomada se convierte en una copia de la
tierra objetivo que controla un oponente, €XCepro que su
nombre es Anillo de pomada sobrevolando (nombre de
la tierra objetivo), es legendaria ademas de sus otros
tipos y tiene esta habilidad.

La tierra que este siendo copiada por Anillo de pomada
no puede activar habilidades que no sean de mana.

La forraleza aérea de la banda de Canionero. I

Criatura — Cerdo

| Cruza bosques

——

La casa de madera fue para el hermano
mediano

2/2

N P o

PRsRsRs CITY :

-

Tierra legendaria ()

o, pagar 1 vida, sacrificar Prrr city:
Busca en tu biblioteca una carta de
Estadio, ponla en el campo de batalla y
luego baraja.

La ciudad natal de Hepokomaru,
destruida por la infame banda de
carionero.

Instantaneo

Criatura legendaria — Bobobo

Exilia todos los hechizos. Antes de la

| proxima fase de combate tienes una fase|
de combate adicional, endereza una

|| criatura, gana prisa hasta el final del

| turno. Despues de esa fase de combate
pierdes el juego a menos que hayas
derrotado a un oponente.

Exilia Padreee, fijate en mi!!

D)

Si esta criatura es guardada, la criatura que la ;

1 estd guardando (directamente o
indirectamente) es considerada el comandante.

| Cuando Bobin entre, si lo jugaste desde tu

| mano, puedes mirar las cinco primeras cartas de
tu biblioteca, puedes jugar una carta de
Bobotransformacion que se encuentre entre
ellas sin pagar su coste de mana.

0/2

Todas las criaturas blancas vuelan.

Sti, tu también tienes alas, estan en tu
corazon, solo necesitas hallarlas ~ Don

(Cﬂatﬁra Encantamiento — Don patch ()

Instantaneo — tecnica de pelo nasal

il patch
2/2
Corte de sobaco d @)
&5 7 4
\ v SAREEER
h- B “J
3 L

@ {

(4l La criatura objetivo obtiene +2/+2 y dafiar

{ dos veces hasta el final del turno.

Resuena # — (Cuando entre una nueva
bobotransformacion puedes pagar ®x, si lo

N haces puedes regresar esta carta de tu

| cemenierio a tu mam.)

Lucha sacro ancestral del pelo nasal: corte de
sobaco, corte de soba corte de sobaco...

P

Prukogi (version 2)

Criatura — Prukogi

o, sacrifica esta criatura y di "prukogi":
agrega un mana de cualquier color.
Todos los jugadores crean una ficha de
prukogi.

Prukogi
0/1

)
o
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il Bobo-zanahoria Q

5

R

Criatura — Don Patch

o, sacrifica esta criatura y di "prukogi":
(4 Agrega un mana de cualquier color.
4 Todos los jugadores crean una ficha

) prukogi

Destello, Guardar
I8 Al final del turno transfoma bobobo
4 zanahoria.

A AAAAAAAH Me estoy convirtiendo en

una zanahoria




