
OBRADOIRO DE
DESENVOLVEMENTO DE

VIDEOXOGOS CON GODOT



Presentación!

Quen son?

Que imos a facer?

Que sabedes facer?

Hai que aprender a programar?
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1 . Breve Introdución teórica

Que é un videoxogo?
Cal é a súa estrutura básica?
Como se crean?
Que é Godot?
A Industria do videoxogo



Que é un videoxogo?
Un xogo que involucra interacción mediante un

dispositivo de entrada e xera unha resposta audiovisual
mediante unha pantalla

E un xogo?
Hai moitas definicións, +/- abstractas

 Actividade física ou mental que contén reglas
 e a xente realiza por placer ~ Diccionario britannica



Estrutura básica dun
videoxogo

Repite para cada frame:

detecta input

actualiza os elementos da escena actual

debuxa o novo frame na pantalla

Escenas:

Menú principal
Mapa de niveles
Nivel 1
Nivel Bonus
Menú de pausa

Cando saímos de todas as
escenas remata o xogo
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Sound RAM
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CART

Como se crean?

Anos 90

Circuito electrónico dixital (Pong - 1972)
Máquinas arcade

Software embebido - SNES
limitacións extremas no hardware ->

optimización extrema de recursos (memoria e
procesamento)

API’s gráficas (OpenGL (1992), DirectX (1995))

Desenvolvemento de librerias (GLU, SDL, SFML, Allegro)

Desenvolvemento de motores (Unity, Unreal, Source, Godot)

Popularizanse os ordenadores persoais



Que é Godot?
Motor de xogos (gratis e libre)

Caracteristicas:

Editor de escenas
Renderizado de poligonos
Linguaxe de scripting
Tilemaps
Motor físico para corpos ríxidos
e moito mais!



A industria do videoxogo



Sisi, a industria medra.. pero
aquí que hai?

Divisións de compañias extranxeiras
Industria do videoxogo independente ou de autor

coordinan



E aqui en Galiza?

The count Lucanor, Yuppie Psycho

2012

2009

ARK, The waylanders Coordinan

MOLAB
(2017-2019)

GGdevs
(2018)

Discord activo



2. Pequena guía de instalación

Conectamonos á rede do obradoiro
Instalamos Godot
Instalamos TigerVNC (Recomendable)
Indicademe a vosa IP



Conectámonos á rede do
obradoiro

SSID: TallerRemanso

Contrasinal: g0d0t0brad0ir0



Accedemos a: https://godotengine.org/

Instalamos Godot (1)

https://godotengine.org

https://godotengine.org/


Instalamos Godot (2)



Instalamos TigerVNC
Accedemos á seguinte ligazón:

https://sourceforge.net/projects/tigervnc/files/stable/1.13.1/

descargamos esta opción

https://sourceforge.net/projects/tigervnc/files/stable/1.13.1/


Instalamos TigerVNC (2)



Indicademe a vosa IP

win + r, escribimos “cmd”, dámoslle a enter

na consola escribimos: “ipconfig”, damoslle a enter

indicademe os dixitos no campo “IPv4”



3. Exemplo mínimo de xogo en
Godot 

Exemplo de xogo 2D de plataformas

Primeira ollada ao motor
Descargamos o proxecto
Explicación

https://gxog.xyz/obradoiroGodot

https://gxog.xyz/obradoiroGodot


Menú de administración de proxectos

Crear un novo proxecto

Importar un proxecto local

Creditos

Esta ventana non ten
importancia



Clicamos aquí e creamos
unha carpeta baleira na ruta da

vosa elección!

Creamos un novo proxecto!

Poñemos un nome

Clicamos aquí unha vez rematado e listo!



Primeira ollada á interfaz



Primeira ollada á interfaz
Opcións xerais

Árbore de nodos
existentes na escena

actual

Sistema de arquivos
do proxecto:

scripts, imaxes,
escernas...

Ferramentas de desenvolvemento
(depuración, consola, animación..)

Inspector de nodos

Opcións de visualización (2D, 3D, Script, mover, rotar...)

Visualizador

Menú de simulación e
renderizado



Abrimos o exemplo
minimo



Intermisión
Introdución á programación 

Paradigma declarativo
Fluxo de datos
Variables
Funcións
Estruturas de datos  (arrays, diccionarios, rexistros e clases)
Paradigma de orientación a obxetos



Paradigma declarativo
Entendemos un programa como unha secuencia de instruccións

que se executan de arriba a abaixo e de esquerda a dereita

suma a e b1.
garda o resultado en c2.
divide c entre 10 e gardao en c3.
Se c é maior que 5, asigna a c o valor 54.
mostrame o valor de c5.



Fluxo de datos

Condicións

Operacións

Repeticións

if (condicion) {
    operacions...

} else {
    operacions...
}

for ( numero de veces ) {
    operacions...
}

while( condicion ) {
    operacions...
}

aritmetica
chamadas ao sistema



Variables

Numeros enteiros (int) (4 bytes)
Letras (char) (1 byte)
Numeros reais (float) (4 bytes)
Punteiros (4 bytes)

Representamos información mediante bytes (8 bits)

0x4C  =  0100 1100
un bit pode ser un 0 ou un 1



Funcións
bloques de instruccións que permiten

modularizar un programa



Estruturas de datos

Arrays: coleccións de datos dun mesmo tipo

Diccionarios: coleccións de pares clave-valor

Rexistros: Agrupamento de datos de multiples
tipos para representar un obxeto

Clases: como os rexistros pero incluen
tamen funcións



Paradigma de
orientación a obxetos

Entendemos un programa non como unha secuencia
de instruccións, senon como obxetos que expresan

funcionalidade

clases instanciadas xeran obxetos



Afondando nos obxetos

Atributos e métodos

modularidade

herdanza

vaca (pastar, facer muu)

mamifero (cousas de mamiferos)

animal (moverse, relacionarse)

ser vivo (alimentarse, sobrevivir, reproducirse)

polimorfismo*



Fin da intermisión



4. Engadimos melloras 

Caemos, caemos ben (aceleracion)
Saltamos
Corremos
Sprites (Animacións)
Camara
Fondo
Musica e son



5. Un proxecto para gobernalos
a todos 

Máquina de estados
Transicion entre escenas
HUD minimo
Condicion de victoria/derrota
Exportar proxecto

Non me deu tempo a preparalo

escusez moi!



6. Continuará?

Creamos un discord

Tamén podedes seguirme en
gxog.xyz

Podedes escribirme no correo: gxoelotero@gmail.com

https://discord.gg/ea8cyVNQ

https://discord.gg/ea8cyVNQ


Posibles ideas para futuros
obradoiros

Nivel iniciación

Nivel básico
Nivel intermedio

(Escoito suxerencias)

Xogo 2D topdown

Xogos arcade (Snake, Tetris)
Introdución ao 3D!

Xogo RTS

Xogo RPG

Introdución aos xogos en rede

Git. Ferramenta de control de versións

Exportando a multiples plataformas
(mobil, consola..)

Game jams!
Ludum Dare, Global Game jam... 

Crear un xogo sen motor

Tilemaps e edicion de niveles

Un proxecto para gobernalos a
todos



Rercursos para seguir
aprendendo

youtube: GDquest (inglés), fornclake (inglés), Luis Canary (español)
web:  https://docs.godotengine.org/en/3.5/index.html



Recursos artisticos
accesibles!

Arte: itch.io, opengameart.org
Musica e son: freesound.org


