DERADOIRO DE
DE=ERMVYOLVEMERNTO DE
VIDEQ=OEo= (O GO T




Presentacion!

‘[:=} ghl:ng_\

e Quen son?

e Que imos a facer?
e Que sabedes facer?

e Hai que aprender a programar?



Que imos a facer?

exemplo minimo de xogo en Godot
“Ola mundo!”

fa Continuara?
5 (Final do obradoiro) 4 ﬁ

Un proxecto para gobernalos Engadimos melloras

~  atodos (B /)

Breve introducion teodrica




1. Breve Introducion teorica

e Que é un videoxogo?

e Cal é asua estrutura basica?
e Como se crean?

e Que e Godot?

e A Industria do videoxogo



Que e un videoxogo?

Un xogo que involucra interaccion mediante un
dispositivo de entrada e xera unha resposta audiovisual
mediante unha pantalla

F un X0g07 Hai moitas definicions, +/- abstractas

Actividade fisica ou mental que conten reglas
e a xente realiza por placer ~ Diccionario britannica




Estrutura basica dun
videoxogo

Repite para cada frame: Escenas:

e Menu principal
e Mapa de niveles
actualiza os elementos da escena actual e Nivell

e Nivel Bonus

e Menu de pausa

detecta input

debuxa o novo frame na pantalla

7\

b Cando saimos de todas as
escenas remata o xogo




Como se crean‘?

Software embebido - SNES

limitacions extremas no hardware ->
optimizacion extrema de recursos (memoria e Circuito electronico dixital (Pong - 1972)
procesamento) Maquinas arcade

ANos 90 Ppopularizanse os ordenadores persoais
API’s graficas (OpenGL (1992), DirectX (1995))

Desenvolvemento de librerias (GLU, SDL, SFML, Allegro)

Desenvolvemento de motores (Unity, Unreal, Source, Godot)



Que e Godot?

Motor de xogos (gratis e libre)
Caracteristicas:

e Editor de escenas

e Renderizado de poligonos

e Linguaxe de scripting

e Tilemaps

e Motor fisico para corpos rixidos
e @ moito mais!



GAMELOFT

Ninfendo’

ACTIVisioN.

BB
THE RISE OF GAMING REVENUE VISUALIZED
¢

Here's how the gaming market's revenug wave has
grown over time.
Revenue (USD) Players

United States B Cloud
VR

B Handheld

H Mobile

H PC

B Arcade

E nsole

China

Japan

South Korea

1988 1994 ™

Soga releaset tho Megy Sony's PlayStation and

D in.s!apan_ rulg&w Sega’s Saburn consoles

in the U.5. a5 the Genesis e CO% Instead of
Arcade contricges

Germany

United Kingdom

France

Italy

Brazil

VISUAL
CAPITALIST




Sisl, a Industria medra.. pero
aqui que hai?

e Divisions de companias extranxeiras
e Industria do videoxogo independente ou de autor

=
() Py
BRANLIASH 8
il N

n ] the
[ game
9 N Kikchen

coordinan



E aqui en Galiza?

@dl‘ﬂqﬂe M The count Lucanor, Yuppie Psycho

2012

ARK, The waylanders Coordinan

2009

GGdevs
MOLAB (2018)
({ohyorieke) Discord activo



2. Pequena guia de instalacion

o ik

BN, &
EETET g |
o 1 & |
‘aa ,‘% : I g
_ f?!%.l’:f.— o L

e Conectamonos a rede do obradoiro

e Instalamos Godot

e I[nstalamos TigerVNC (Recomendable)
e Indicademe avosa IP



Conectamonos arede do
obradoiro

SSID: TallerRemanso
Contrasinal: g0d0tObradOir0



Instalamos Godot (1)
Accedemos a: https://godotengine.org/

https://godotengine.org =«

The game engine
you've been
waiting for.

Latest news


https://godotengine.org/

Instalamos Godot (2)

godotengine.org

Looking for other platforms?

Features Blog Community About Assets

Download Learn Contribute -

Download Godot 3
i for Windows

——
———
“u -
64 bit - 25 September 2023

=2 Godot Engine - .NET

64 bit - C# support - 25 September 2023

For the latest version, 2

You can find previous releases in the

oo GODOT Features. Blog Community About Assets
L

Thank you!

Looking for other platform
Requirement:

» OpenGL 2.1 / OpenGL

Descargas

Herramie

@ OneDrive

[ Este equipo
. 3.5.3-<table winfd,
+ Descargas 558 stablewintd.e Abrir

Abrir en ventana nueva

: ommunity
{| Documentos 3

I Escritorio

= Imagenes Firmar con AutoFirma

_I Editar con Motepad++

Extraer todo...

7-Zip




Instalamos TigerVNC

Accedemos a seguinte ligazon:
https://sourceforge.net/projects/tigervnc/files/stable/1.13.1/

TigerVNC Files
Rehas%mhads for the TigerVNC project
Brought to you by: bphinz, ossman

descargamos esta opcion

@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@
@



https://sourceforge.net/projects/tigervnc/files/stable/1.13.1/

Instalamos TigerVNC (2)

VEr

Select Destination Location

Where should Tig

ver be installed?

Setup will install Tige rver into the fo g folder,

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

east 61,7 ME of free d sr

-

Administrar T ge VN

m Inicio Compartir Herramientas de aplicacion

estudiarPVl

La Lista De Schin

£ MEGA

& OneDrive

B4 Este equipo
Descargas

| ume
I Escritono

Imagenes

Videos

Disco local (C:)

« Disco local (C:) » Arch de programa » TigerVNC Server

A.

| LICENCE
| README.rst

wm_hooks.dll

Select Additional Tasks

\
W

Which additional t

should be performed?

vould like Setup to perform while installing Tiger

Administrar

Compartir Vista Herramientas de aplicacion

<« Disco local (C:) Archivos de programa

estudiarPVl

La Lista De

3 Este equipo
4L Descargas

= Documentos

B Escritorio

&= Imagenes

[ Promp

I:‘ Only prompt «

Capture Method

Inputs




Indicademe a vosa IP

win + r, escribimos “cmd”, damoslle a enter
na consola escribimos: “ipconfig”, damoslle a enter

indicademe os dixitos no campo “IPv4”



3. Exemplo minimo de xogo en
Godot

Exemplo de xogo 2D de plataformas

e Primeira ollada ao motor
e Descargamos o proxecto https://gxog.xyz/obradoiroGodot
e Explicacion



https://gxog.xyz/obradoiroGodot

Menu de administracion de proxectos

Q, Ordenar: Nombre

Crear un novo proxecto ——-§

Por favor, Confirma...

Actualmente no tienes ningun proyecto.

Esta ventana non ten
. R 7 {Quieres explorar proyectos de ejemplo oficiales en la Libreria de Assets?
I m p O rta n C I a Abrir Libreria de Assets Cancelar

Importar un proxecto local

Creditos ‘ﬂ Acerca de



Creamos un novo proxecto!

ee:4
Proyectos Locales v3.5.3.stable.official [6c814135b] @ es v
~ Filtrar proyectos Q  Ordenar: Nombre v
Ponemos un nome Crenr Nusva Prc
yecto X
Mombre del Proyecto: Escanear
taller? Crear Carpeta Nuevo Proyecto
Ruta del Proyecto: Importar
C:/UsersMWouter/Documents €3 | Examinar
Por favor elija una carpeta vacia.
Renderizador:
@ OpenGLES 3.0 OpenGLES 2.0
° ’
Mayor cgli Baja calidad visual
C l-I Ca m O S aq u I e C re a m O S odas las caracteristicas disponibles Algunas caracteristicas no disponibles
. Incompatible con hardware antiguo Funciona en la mayoria de hardware
h t b l t d Mo recomendado para juegos web Recomendado para juegos web
u n a Ca r p e a a e I ra n a r u a a El renderizador se puede cambiar mas tarde, pero es posible que las escenas deban ajustarse.
LI 4
vosa eleccion!
Acerca de

Clicamos aqui unha vez rematado e listo!



Primeira ollada a interfaz

# taller] - Godot Engine

Escena Proyecto Depurar Editor Ayuda t.20 B30 K sScript & Assetlib [ e T = ]

Escena [vacio] X -+ vu Inspector

+ & Filtrar nodo: Q * o O 2 B B 7 & A Transformar Ver E @ B : '
Crear Nodo Raiz: * £s
(9] Escena 2D Q¥
(@] Escena 3D

O Interfaz de usuario

+ Otro Nodo

Sistema de Archivos
res:// —

Buscar archivos Q I:"

"

W Favoritos: .
~ [l res:// (o)
@ default_env.tres

& Icon.png

)

Salida Depurador Audio Animacion

Ly
L
L
A
-
(1]
(=)
m



Primeira ollada a interfaz

Opcidns xerais

—

Sistema de arquivos
do proxecto:
scripts, imaxes,

escernas/

Opciodns de visualizacion (2D, 3D, Script, mover, rotar...) Menu de simulacidn e

renderizado

L

# taller] - Godot Engine

Escena Proyecto Depurar Editor Ayuda t,20 30 K Script & Assetllb » Il B §3 i3 GLES3
Escena [vacio] X -+ «u InSpector Nodos .
+ & Qa % & 0 O B Aa ¥ e 4 Transformar Ver E w 5 : {3 A
Crear Nodo Raiz: * =
(o] Escena 2D Filtrar propiedades Q i
o Escena 3D

o Interfaz de usuario

+ Otro Modo

“

Inspector de nodos

Sistema de Archivos

¢ ) resf

by}

Buscar archivos Q,

W Favoritos:
~ m res:/f
@ default_env.tres

& Icon.png

Salida Depurador Audio Animacién



Abrimos o exemplo
minimo




Intermision

Introducion a programacion

Paradigma declarativo

Fluxo de datos

Variables

Funcions

Estruturas de datos (arrays, diccionarios, rexistros e clases)
Paradigma de orientacion a obxetos



Paradigma declarativo

Entendemos un programa como unha secuencia de instruccions
que se executan de arriba a abaixo e de esquerda a dereita

l.sumaaeb c:mm<a+b 5)
2.garda o resultado en c 10
3.divide c entre 10 e gardaoenc

4.Se c € maior que 5, asignhaaco valor5b

5.mostrame o valor de c



Condicions S—

Operaci()ns e aritmetica

e chamadas ao sistema

RepEtICIOhS ______> for (numero de veces) {

}

operauons

Fluxo de datos

If (condicion) {
operacions...

}else {
operacions...

}

while( condicion) {
operacions...

}



Variables

Representamos informacion mediante bytes (8 bits)

un bit podeserun Oouunl
Ox4C = 01001100

e Numeros enteiros (int) (4 bytes)
e Letras (char) (1 byte)

e Numeros reais (float) (4 bytes)

e Punteiros (4 bytes)



Funcions

bloques de instruccions que permiten
modularizar un programa




Estruturas de datos

Arrays: coleccions de datos dun mesmo tipo

Diccionarios: coleccions de pares clave-valor

Rexistros: Agrupamento de datos de multiples
tipos para representar un obxeto

Clases: como os rexistros pero incluen
tamen funcions



Paradigma de
orientacion a obxetos

Entendemos un programa non como unha secuencia
de instruccions, senon como obxetos que expresan
funcionalidade

clases instanciadas xeran obxetos



Afondando nos obxetos

Atributos e métodos

modularidade
ser vivo (alimentarse, sobrevivir, reproducirse)
herdanza animal (movertse, relacionarse)
mamifero (cousas de mamiferos)
polimorfismo* l

vaca (pastar, facer muu)



Fin da intermision




4. Engadimos melloras

e Caemos, caemos ben (aceleracion)
e Saltamos

e Corremos

e Sprites (Animacions)

e Camara

e Fondo

e Musica e son

=l
a
a
a
|
|
|
—1




5. Un proxecto para gobernalos

Non me deu tempo a preparalo

escusez moi!

e Maquina de estados

e Transicion entre escenas

¢ HUD minimo

e Condicion de victoria/derrota
e Exportar proxecto




6. Continuara?

l:.':' i)
N .

Creamos un discord

Tameén podedes seguirme en @
gX08.XYZ

Podedes escribirme no correo: gxoelotero@gmail.com


https://discord.gg/ea8cyVNQ

Posibles ideas para futuros
O b rad o i ros (Escoito suxerencias)

Nivel iniciacion

Un proxecto para gobernalos a Nivel intermedio
tOdOSd N |Vel bﬂSlCO Introducion aos xogos en rede
Xogo 2D topdown i
X0g0S ai:ade (Shake. Tetris) Introducion ao 3D! Git. Ferramenta de control de versions
. . , . X0go RTS Exportando a multiples plataformas
Tilemaps e edicion de niveles X0g0 RPG (mobil, consola..)

Crear un xogo sen motor

Game jams!

Ludum Dare, Global Game jam...



Rercursos para seguir
aprendendo

e youtube: GDquest (inglés), fornclake (inglés), Luis Canary (espanol)
e web: https://docs.godotengine.org/en/3.5/index.html

Godot Docs - 3.5 branch

Welcome to the official documentation of Godot Engine, the free and

open source community-driven 2D and 3D game engine! If you are new
to this documentation, we recommend that you read the introduc...




Recursos artisticos
accesibles!

e Arte: itch.io, opengameart.org
e Musica e son: freesound.org




